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Avertissement 

GS1®, par l’entremise de sa Politique de propriété intellectuelle, vise à éliminer l’incertitude entourant les réclamations 
relatives à la propriété intellectuelle en exigeant des participants du Groupe de travail qui ont créé ce document de 
consentir à accorder aux membres de GS1 une licence libre de redevances ou une licence RAND aux Réclamations 
nécessaires, selon le sens donné à ce terme dans la politique de propriété intellectuelle de GS1. De plus, il y a lieu de 
souligner qu’il est possible que l’implantation d’une ou de plusieurs fonctionnalités de ces Spécifications soit assujettie à 
un brevet ou autre droit de propriété intellectuelle qui n’implique pas une Réclamation nécessaire. Tels brevet ou autre 
droit de propriété intellectuelle ne sont pas assujettis aux obligations d’acquisition de licence de GS1. En outre, l’entente 
d’octroi de licences prévue par la Politique de propriété intellectuelle de GS1 ne s’étend pas aux droits de propriété 
intellectuelle ou aux réclamations de tiers qui ne participaient pas au Groupe de travail. 

Par conséquent, GS1 recommande à toute organisation qui réalise une implantation conçue en conformité avec ces 
Spécifications d’établir s’il existe déjà des brevets qui incluent, dans leur champ d’activité, une implantation spécifique 
que l’organisation effectue conformément aux Spécifications, et s’il est nécessaire d’obtenir une licence en vertu d’un 
brevet ou d’une autre propriété intellectuelle. Ces organisations devraient consulter leurs propres agents de brevets pour 
déterminer leur besoin d’obtenir une licence en fonction des détails spécifiques de leur système. 

CE DOCUMENT EST FOURNI « TEL QUEL », SANS AUCUNE FORME DE GARANTIE, INCLUANT TOUTE GARANTIE DE 
COMMERCIALISATION, D’ABSENCE DE CONTREFAÇON, D’ADAPTATION À UN USAGE PARTICULIER, OU TOUTE GARANTIE 
QUI DÉCOULE AUTREMENT  

DE CES SPÉCIFICATIONS. GS1 décline toute responsabilité pour tous dommages-intérêts issus de l’utilisation, à bon ou 
à mauvais escient, de cette norme, qu’il s’agisse de dommages-intérêts spéciaux, indirects, consécutifs ou 
compensatoires, et comprenant toute responsabilité en cas d’atteinte aux droits de propriété intellectuelle pouvant 
résulter de l’utilisation du présent document ou de la confiance qui y est accordée. 

GS1 se réserve le droit de modifier le présent document, à tout moment et sans préavis. GS1 n’offre aucune garantie 
concernant l’utilisation de ce document et n’assume aucune responsabilité pour toute erreur qui pourrait s’y trouver, ni 
ne s’engage à tenir à jour l’information contenue aux présentes. 

GS1 et le logo de GS1 sont des marques déposées de GS1 Canada. 
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1 Introduction aux codes à barres 
L’attribution des codes à barres pour les concepteurs, les imprimeurs et les emballeurs 
présente les normes utilisées pour les symboles de codes à barres sur l’emballage de 
produits. 

Le document porte sur les exigences et les options possibles associées : 

 à l’importance et qualité des codes à barres 
 aux couleurs, contraste, réflectivité et motifs de noircissement 
 à la taille et positionnement des symboles de codes à barres sur différents types 

d’emballages 
 aux matériaux utilisés dans l’emballage 
 aux différentes méthodes d’impression 
 à la terminologie pour expliquer ce que signifient les expressions 

Lors de la conception et de l’impression des emballages de produits, toutes les personnes 
impliquées dans le processus doivent connaître un aspect du travail de l’autre personne. Par 
exemple, un concepteur doit connaître les différentes méthodes d’impression; un imprimeur 
doit connaître les exigences du concepteur pour la taille de l’emballage, la taille du code à 
barres, le contraste et le positionnement. Lorsque vous trouvez une description générale sur 
un sujet dont vous connaissez tous les détails, souvenez-vous qu’elle est destinée à vos 
partenaires dans le processus. Nous n’essayons pas de vous apprendre quelque chose que 
vous connaissez déjà! 

Ce guide traite du code article international (GTIN) incorporé à un code à barres. Pour obtenir 
des renseignements techniques, consultez : 

• Comment les GTIN sont formés 

• Notions de base des codes à barres pour les conteneurs d’expédition 

• Informations techniques supplémentaires sur la page Web des Normes de GS1 Canada. 

1.0 Importance des codes à barres 

Les codes à barres sont l’épine dorsale des opérations de la chaîne d’approvisionnement. Il 
est important de comprendre chaque symbologie de code à barres pour créer un code à 
barres précis pour votre produit afin de répondre aux exigences réglementaires et aux 
exigences des partenaires commerciaux. Le type de code à barres que vous devez créer sera 
souvent défini en interne, par les réglementations d’étiquetage, ou par vos partenaires 
commerciaux ou vos clients.  

Les normes de codes à barres GS1 fournissent le cadre pour l’identification, le suivi, la 
traçabilité, la durabilité, l’efficacité de la chaîne d’approvisionnement des produits en temps 
réel, et plus encore. Voir le tableau pour tous les codes à barres GS1. 

https://gs1ca.org/normes/gtin/#https://gs1ca.org/normes/gtin/
https://gs1ca.org/normes/gtin/#https://gs1ca.org/normes/gtin/
https://gs1ca.org/gs1ca-components/documents/std_BarCodingBasicsforShippingContainers_en.pdf
https://gs1ca.org/normes/
https://www.gs1.org/docs/barcodes/GS1_Barcodes_Fact_Sheet-overview_of_all_GS1_barcodes.pdf
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1.1 La différence dans la lecture des codes à barres 

Mis à part les données que les codes à barres contiennent et la symbologie des codes à 
barres utilisée, les codes à barres à 1 dimension (1D) et à 2 dimensions (2D) sont lus 
différemment.  

Les codes à barres 1D ou linéaires peuvent être lus à la fois par des lecteurs optiques 
traditionnels et des lecteurs optiques à base d’images.  

Les codes à barres 2D doivent être lus par un lecteurs optiques à base d’images comme une 
caméra. Le lecteur optique lit le code à barres 2D, en prend une image, puis envoie les 
données à un ordinateur pour lecture.  

REMARQUE : Assurez-vous que vous et vos partenaires commerciaux avez le 
bon type de scanneur pour scanner les codes à barres imprimés 
sur l’emballage des produits.  

Pour plus d’informations sur les environnements de lecture de codes à barres et les méthodes 
d’impression, consultez la fiche d’information GS1 sur les codes à barres.  

Pour en savoir plus sur les catégories ou les types de codes à barres, consultez la section 5 
sur les spécifications générales de GS1, Supports de données. 

1.2 Codes à barres de qualité 

Des codes à barres de qualité sont lus de façon précise au moment du premier balayage du 
code à barres.  

Pour le concepteur, l’imprimeur et l’emballeur, les codes à barres de qualité sont 
importants, parce que c’est leur travail qui ajoute la « qualité » dans le code à barres.  

Pour un destinataire (détaillant, hôpital, etc.), cela signifie que les renseignements exacts 
sur le produit (prix, numéro de lot, date d’expiration, etc.) sont transmis au registre de point 
de vente (PDV) ou au point d’intervention. En plus, cela représente une plus grande 
productivité, car l’utilisateur n’a pas à passer l’article devant le lecteur plus d’une fois. 

Pour un expéditeur, en partageant des informations de gestion des stocks sur le produit en 
cours de traitement dans un entrepôt ou de livraison directe en magasin, telles que 
l’identification du positionnement, les détails de l’article, la date d’expiration, le numéro de 
lot, etc., cela permet de suivre et de retracer les stocks. 

Pour un fabricant, l’application d’un code à barres de qualité à chaque produit améliore la 
gestion de ses stocks en interne et en externe avec chaque partenaire commercial. Cela 
augmente les ventes et les commandes répétées, car les processus de la chaîne 
d’approvisionnement seront plus efficaces. 

1.2.1 Quels sont les éléments d’un code à barres de qualité? 

Un code à barres de qualité commence par un chiffre précis à l’aide du GTIN fourni par le 
fabricant. GS1 Canada est responsable de maintenir et de distribuer tous les préfixes de 
compagnie et du GTIN unique octroyés aux entreprises canadiennes. Si vous souhaitez 

https://www.gs1.org/docs/barcodes/GS1_Barcodes_Fact_Sheet-Scanner_enviroments_and_printing_methods.pdf
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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vérifier votre préfixe d’entreprise ou votre GTIN, communiquez avec GS1 Canada au 
1 800 567-7084 ou visitez le préfixe de compagnie. 

À partir de ce moment, l’imprimeur, le concepteur et l’emballeur jouent chacun un rôle pour 
fournir les autres éléments : 

• Laisser suffisamment d’espace pour la pleine hauteur du code à barres 
• Choisir des couleurs qui fournissent la bonne quantité de contraste et de réflectivité 

pour scanner le code à barres  
• Réduire correctement la largeur des barres sur l’original surnégatif ou sur la plaque 

d’impression pour la méthode d’impression utilisée 
• S’assurer que le matériel d’emballage ne nuit pas au contraste 
• Vérifier le positionnement du symbole approprié sur l’emballage pour que les 

manutentionnaires, comme les caissiers, puissent trouver le code à barres. Pour 
plus de détails techniques, se reporter à la section 6 de la norme de spécifications 
générales de GS1 sur le positionnement du code à barres  

• Vérifier le symbole lors de l’impression 

La responsabilité de produire un code à barres de qualité est partagée entre le fabricant, le 
concepteur, le fournisseur de l’imprimeur et l’emballeur. Il y a un autre élément important : 
la communication. Une seule personne n’est pas responsable de la qualité : c’est l’affaire 
de tous. 

2 Contraste et motifs de noircissement 
La capacité d’un lecteur optique à lire précisément un symbole de code à barres dépend du 
contraste entre les espaces foncés et pâles du symbole. Alors que la couleur représente un 
facteur important du contraste, d’autres éléments comme le matériau sur lequel le symbole 
est imprimé peuvent également avoir une incidence. 

Le contraste est mesuré par un vérificateur certifié ou un autre appareil certifié qui compare 
la quantité de lumière reflétée des espaces pâles et foncés d’un code à barres. Des tests 
pour le contraste et la réflectivité font partie de la procédure de vérification pour les codes à 
barres imprimés. Pour plus d’informations, consultez dans ce document la section Vérification 
et norme de qualité de ce guide. 

Remarque : Les informations ajoutées dans cette section s’appliquent à tous les 
codes à barres 1D et 2D.  

2.1 Couleurs recommandées et couleurs à éviter 

Des barres ou des points noirs sur un fond blanc donnent un bon contraste. 

https://gs1ca.org/normes/prefixe-de-compagnie/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Lorsque vous utilisez d’autres couleurs pour le symbole de codes à barres, tenez compte 
des aspects suivants : 

• Vert foncé et bleu foncé sont de bonnes options; 

• Évitez d’utiliser des tons rouges, orange et jaunes pour les barres foncées, 

car le laser des lecteurs de codes à barres ne lit pas la couleur rouge; 

• Le magenta, le rouge et le jaune sont acceptables pour les espaces « pâles ». 

 

2.1.1 Autres éléments qui affectent le contraste 

D’autres éléments de l’emballage qui affectent le contraste entre les barres/points foncés 
et les espaces pâles et la capacité du lecteur optique de décoder le code à barres sont : 

 La transparence 
 La surenveloppe transparente 
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 Le matériel spéculaire réfléchissant 
 La trame simili. 

2.1.2 Transparence 

Dans certains emballages, le produit ou le matériau de fond peut apparaître à travers les 
espaces pâles du code à barres, ce qui fait en sorte que les espaces pâles sont foncés pour 
le lecteur optique. Ceci aura une incidence sur le contraste. Il sera très difficile de distinguer 
les barres ou les points et les espaces. 

Lorsque vous imprimez un code à barres sur un matériau transparent ou translucide, il est 
recommandé d’utiliser du blanc à haute intensité ou du blanc doublé et/ou un support 
intérieur blanc pour masquer le produit et/ou l’emballage dans du laminage. Ne comptez pas 
sur le matériau ou le produit en dessous pour faire un contraste pour les espaces pâles et 
les barres noires du symbole. 

2.1.3 Surenveloppe transparente 

Une surenveloppe transparente par-dessus le code à barres imprimé a tendance à diminuer 
légèrement le contraste. Lorsqu’une telle surenveloppe est utilisée, mesurez le produit fini, 
y compris la surenveloppe, pour le contraste. 

2.1.4 Matériel spéculaire réfléchissant 

Le matériel spéculaire réfléchissant est un matériel très brillant comme une feuille métallique 
ou d’aluminium. Puisque ce matériel est très réfléchissant, il a un important effet sur le 
contraste de l’impression. 

Si un matériel spéculaire réfléchissant sert de support pour un code à barres, évitez d’utiliser 
le support pour produire les espaces pâles ou foncés du symbole. Le code à barres doit être 
produit par surimpression du support avec deux encres afin de fournir les espaces pâles et 
les barres ou les points foncés. 

Si vous ne pouvez pas utiliser autre chose que du matériel spéculaire réfléchissant (p. ex. 
sur une boîte de conserve à deux morceaux) et si la surface du symbole est rigide, nous 
recommandons les conseils suivants : 

• Les espaces doivent être imprimés dans une couleur opaque pâle. 
• Les barres ou les points doivent être fournis par le support spéculaire réfléchissant 

ou imprimé avec une encre transparente qui ne change pas beaucoup la réflectivité. 
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• Le code à barres doit être imprimé à un grossissement de 1,00 ou plus. 
• Dans les codes à barres U.P.C. ou EAN, les chiffres situés sous les barres doivent 

être très visibles et, si possible, imprimés dans une couleur foncée. 

2.1.5 Trame simili 

Évitez les trames similis ou les impressions à plusieurs couleurs pour offrir un fond pour le 
code à barres, car cela peut faire croire au lecteur optique que la trame simili est un défaut. 

Si les images de l’emballage contiennent des points de trame simili, le symbole en soi doit 
avoir un fond clair pour respecter les exigences de contraste. Il est également recommandé 
de fournir un fond blanc opaque autour du code à barres lorsqu’une couleur qui pourrait 
affecter la numérisation est utilisée autour du code à barres. 

2.1.6 Motifs de noircissement 

Dans certaines circonstances, il peut être nécessaire de cacher un code à barres (p. ex., sur 
des articles individuels dans un emballage multiple qui a son propre symbole). Une couche 
d’encre solide sur le code à barres n’est pas toujours efficace pour le dissimuler à un lecteur 
de codes à barres très sensible. Il est plutôt recommandé d’utiliser un motif de 
noircissement.  

Il est recommandé d’utiliser des motifs de noircissement composés de lignes ou de 
marquages de barres ou de points croisés à un angle oblique* avec une épaisseur égale ou 
supérieure à deux (2) fois le module de base (le plus petit élément de la structure d’un code) 
du code à barres pour s’assurer que le code est désactivé. 

REMARQUE : Si des lignes parallèles au sens des barres sont utilisées, il est recommandé 
qu’elles soient au minimum sept (7) fois plus larges que le module de base, 
qu’elles soient espacées de sept (7) fois la largeur du module de base, et 
qu’elles soient répétées pour couvrir tout le code. 

Important : Des lignes perpendiculaires aux barres ne noirciront pas le code. 

Espace blanc 
supplémentaire 
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La couleur du motif de noircissement doit être aussi foncée ou plus foncée que le symbole 
qu’il obscurcit. Exemple d’un motif de noircissement : 

 

3 Taille du symbole du code à barres 
La taille correcte d’un code à barres de qualité sur le produit garantit qu’il sera lu la première 
fois, et chaque fois. Pour connaître les mesures actuelles pour votre industrie, consulter les 
spécifications générales de GS1, section 5.12.3.  

Exemple de codes à barres UPC-A et EAN-13 

L’exemple suivant illustre les mesures d’un UPC-A et d’un EAN-13 de taille « nominale » ou 
standard. 

Dimensions d’un symbole de code à barres UPC-A/EAN-13 

 
 

 

 

 

 

 

 

En millimètres 

Grossissement 
(X-Dimension) 

A 
Barre à 
barres 

B 
Espaces blancs 

compris 

C 
Hauteur minimale 

de la barre 
 80 % (0,26 mm) 25,08 29,83 18,28 
 90 % (0,30 mm) 28,22 33,56 20,57 
 100 % (0,33 mm) 31,35 37,29 22,85 
 120 % (0,40 mm) 37,62 44,75 27,43 
 160 % (0,53 mm) 50,16 59,66 36,58 
 200 % (0,66 mm) 62,7 74,58 45,70 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/


  

 

 
©2024 GS1 Canada Page 13 de 45 

Attribution des codes à barres pour les 
concepteurs, les imprimeurs et les emballeurs 

Un UPC-A/EAN-13 de taille nominale a un grossissement à 100 %. Il est également exprimé 
comme 1,0. 

Selon les exigences de l’emballage, vous pouvez réduire le UPC-A/EAN-13 à 80 % de la taille 
normale (un grossissement de 0,8) ou le grossir à 200 % de la taille nominale (un 
grossissement de 2,0). 

Un plus gros UPC-A/EAN-13 est souvent utilisé sur de gros emballages simplement pour rendre 
le symbole plus facile à trouver et à scanner. Dans d’autres cas, un UPC-A/EAN-13 plus gros 
est requis pour éliminer les problèmes d’impression associés à certains supports, comme le 
carton ondulé ou le plastique flexible. 

 

3.1 UPC-E (GTIN-12 avec suppression de zéros)  

Le symbole UPC-E dont les zéros ont été supprimés est basé sur un numéro à 8 chiffres 
dérivé du GTIN-12.  

Remarque : Si vous utilisez un U.P.C. avec suppression de zéros (version E), n’oubliez pas 
que le lecteur optique du PDV décode le symbole en fonction du code complet à 
12 chiffres. Vous ne pouvez pas utiliser le même GTIN-12 pour un élément 
différent. Pour plus de détails, voir les spécifications générales de GS1, 
section 5.2.2.41 Encodage du code à barres UPC-E.  

L’illustration suivante montre les mesures de la taille nominale d’un UPC-E avec suppression 
de zéros. 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Dimensions du symbole d’un code à barres UPC-E 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 Code à barres 2D 

L’espace requis pour un code à barres 2D dépend du type de code à barres utilisé, de la 
quantité de données codées et de la nécessité d’apporter des changements en raison du 
matériau ou de la forme de l’emballage. 

Se reporter aux spécifications générales de GS1, section 5.12.3, qui spécifient les 
dimensions minimums et maximums autorisées pour les codes à barres 2D sur les produits.  

Pour s’assurer que le code à barres répond aux exigences de qualité, il est fortement 
recommandé de le faire vérifier. La vérification signifie que le code à barres est classé en 
fonction de paramètres normalisés sur la probabilité qu’il soit lu correctement. La vérification 
peut être utile pour déterminer la qualité de vos codes à barres, si votre partenaire 
commercial peut les lire et ce qu’il faut faire pour les améliorer. 

Pour plus de détails, se reporter à la section 5.4 Vérification et norme de qualité. 

3.2.1 GS1 DataMatrix 

Le GS1 DataMatrix est une symbologie matricielle bidimensionnelle autonome composée de 
modules carrés disposés dans un modèle de détection de périmètre. Le GS1 DataMatrix 
utilise la correction d’erreur Reed-Solomon (quatre niveaux de correction d’erreur 
sélectionnables sont spécifiés) et cette fonction permet de corriger les symboles 
partiellement endommagés. 

En millimètres 

Grossissement 
(X-Dimension) 

A 
Barre à barres 

B 
Espaces blancs 

compris 

C 
Hauteur minimale 

de la barre 
80 % (0,26 mm) 13,46 17,69 18,28 
90 % (0,30 mm) 15,15 19,9 20,57 
100 % (0,33 mm) 16,83 22,11 22,85 
120 % (0,40 mm) 20,2 26,53 27,43 
160 % (0,53 mm) 26,93 35,38 36,58 
200 % (0,66 mm) 33,66 44,22 45,70 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Les identifiants d’application de GS1 sont utilisés pour transmettre des renseignements 
supplémentaires sur le produit, comme la date d’expiration de l’article, le numéro de série 
et le numéro de lot. Il y a plus de 100 identifiants d’application de GS1 à sélectionner. 

• Identifiants d’application de GS1 

• Spécifications générales de GS1 (sections 3.2 et 5.1.3) 

Les symboles GS1 DataMatrix sont lus par des lecteurs d’imagerie bidimensionnelle (prêts 
pour la caméra ou optiques) ou des systèmes de vision. 

 
• Le coin supérieur droit est toujours un carré blanc pour la ECC 200. 

• Il y a un repère en forme de « L » le long des côtés inférieur et gauche. 

Jeu de caractères encodables : 
• données numériques : chiffres 0 à 9 

• données alphabétiques : majuscules A à Z et minuscules a à z 

• vingt caractères spéciaux : ! “ % & ‘ ( ) * + , - . / : ; < = > ? _ 

https://ref.gs1.org/ai/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Source : Spécifications générales de GS1 Figure 7.11.1 – 82 caractères encodables 
d’identifiants d’application de GS1 

Remarque : 
• Partout dans le monde et au Canada, les produits du commerce des soins de santé 

réglementés utilisent le code à barres GS1 DataMatrix. 

• L’industrie canadienne du cannabis met également en œuvre GS1 DataMatrix pour identifier 

ses articles commerciaux. 

3.2.2 Détails sur Comment construire un code à barres GS1 DataMatrix 
https://gs1ca.org/normes/code-a-barres-2d/ - standardsOne  

3.2.3 Data Matrix 

Data Matrix est une norme internationale ISO/IEC 16022. Elle est uniquement utilisée par le 

système de GS1 pour encoder la syntaxe de l’URI du Digital Link de GS1. Pour les aspects 

techniques complets du Data Matrix, voir l’ISO/IEC 16022. 

 
Remarque : À l’échelle mondiale, les industries de la vente au détail peuvent utiliser le 

code Data Matrix avec le Digital Link de GS1 pour améliorer l’expérience 

des consommateurs, comme les allergènes, les recettes, les 

renseignements nutritionnels, les avertissements, etc., et débloquer les cas 

d’utilisation commerciale comme les points de vente (PDV) d’ici la fin 

de 2027 en partageant des données comme la date d’expiration, le lot, les 

numéros de série, etc. 
 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://gs1ca.org/normes/code-a-barres-2d/#standardsOne
https://gs1ca.org/normes/code-a-barres-2d/%20-%20standardsOne
https://www.iso.org/fr/standard/44230.html
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3.2.4 Code QR 

Le code QR est une norme internationale ISO/IEC 18004. Le code QR est uniquement utilisé 
par le système de GS1 pour encoder la syntaxe de l’URI du Digital Link de GS1. Pour les 
aspects techniques du code QR, voir ISO/IEC 18004. 

 

Remarque : À l’échelle mondiale, les industries de la vente au détail peuvent utiliser le 

code Data Matrix avec le Digital Link de GS1 pour améliorer l’expérience des 

consommateurs, comme les allergènes, les recettes, les renseignements nutritionnels, 

les avertissements, etc., et débloquer les cas d’utilisation commerciale comme les 

points de vente (PDV) d’ici la fin de 2027 en partageant des données comme la date 

d’expiration, le lot, les numéros de série, etc. 

Pour plus d’informations, se reporter à Données techniques des codes à barres 2D : 

3.3 Données lisibles par l’utilisateur 

Les caractères lisibles sans aide, tels que les lettres et les chiffres, qui peuvent être lus par 
des personnes, sont encodés dans des supports de données GS1 AIDC (Support de données 
d’identification automatique) selon une structure et un format standard de GS1. Les données 
lisibles par l’utilisateur sont les données encodées. Les caractères de début, d’arrêt, de 
changement et de fonction, ainsi que le caractère de vérification du symbole, ne sont pas 
affichés dans les données lisibles par l’utilisateur. 

Pour savoir comment imprimer les HRI, consulter les spécifications générales de GS1, 
section 4.14 Règles d’information interprétable par l’utilisateur. 

3.4 Recommandations pour les petits emballages 

Les petits emballages sont ceux qui n’ont pas de surface d’affichage assez large pour y 
apposer un symbole U.P.C. (version A) de pleine hauteur. 

https://www.iso.org/fr/standard/62021.html
https://gs1ca.org/normes/code-a-barres-2d/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Lorsqu’un produit de consommation est trop petit pour avoir un symbole U.P.C. (version A), 
plusieurs options sont possibles : 

• S’il y a lieu, utilisez un U.P.C. « avec suppression de zéros » (version E) pour réduire 
la largeur (si le préfixe de compagnie le permet). 

• Réduisez la taille des numéros lisibles par l’utilisateur pour diminuer la hauteur. 

• Pour les cas particuliers, communiquez avec GS1 Canada ou tout service de 
validation qualifié pour appliquer l’exemption sur des petits emballages. 

• Il est suggéré de modifier l’illustration dans la mesure du possible, afin de permettre 
l’utilisation de la taille recommandée d’un UPC-A. Cela peut comprendre le remaniement 
de l’étiquette ou l’augmentation de la taille de l’étiquette, surtout lorsque l’étiquette 
existante est petite par rapport à la zone d’emballage, ou l’utilisation d’une étiquette 
supplémentaire. 

• Réduction de la dimension X (taille du module de base) du code à barres. Cela ne doit 
être fait que si les conditions d’impression le permettent. La dimension X du code à barres 
doit toujours être conforme aux spécifications de GS1. 

• Apposer une étiquette sur le produit pour le code à barres ou utiliser un emballage 
secondaire, par exemple une boîte. 

• Si les options ci-dessus ne fonctionnent pas, en consultation et en accord avec les 
partenaires commerciaux, on peut envisager de tronquer le code à barres (longueur 
normale, mais hauteur réduite). Toutefois, une troncature peut entraîner des problèmes 
de numérisation au point de vente. Si vous devez quand même réduire le code à barres, 
vous devrez demander une exemption pour les petits emballages par l’entremise de notre 
service. On peut également communiquer avec notre équipe de Montréal par courriel à 
info@gs1ca.org. 

• Une fois que vous avez créé votre code à barres, il est recommandé d’effectuer une 
vérification de lecture optique par un tiers. Voir Vérification de lecture optique des codes 
à barres de GS1 Canada. Les abonnés en règle de GS1 Canada peuvent soumettre des 
produits, des épreuves d’impression ou des étiquettes à mettre à l’essai au moyen du 
service Vérification de lecture optique des codes à barres. 

• Si vous avez besoin d’images pour votre entreprise, consultez la liste pour : 

 Commerce électronique 
 Services alimentaires 
 Marketing 
 Nutrition 
 Produits pharmaceutiques 
 Planogramme 

3.5 Troncature des codes à barres linéaires (1D) 

La troncature d’un code à barres linéaires (p. ex. UPC-A et EAN-13) est la réduction de la 
hauteur d’un code à barres par rapport à sa longueur. Les spécifications générales de GS1 
prévoient une « tolérance zéro » pour la troncature ou le raccourcissement de la hauteur du 
code à barres. 

mailto:info@gs1ca.org
https://gs1ca.org/verification-lecture-codes-barres/
https://gs1ca.org/verification-lecture-codes-barres/
https://gs1ca.org/toutes-solutions/
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La troncature n’est pas recommandée pour les raisons suivantes :  

• Elle détruit la capacité d’un code à barres à être lu de façon omnidirectionnelle au 
point de vente.  

• Un symbole tronqué ne peut être lu que lorsque l’article commercial est orienté 
d’une façon précise à travers le faisceau de lecture optique.  

• Elle réduit l’efficacité de la caisse.  
• Plus la hauteur du code à barres est réduite, plus il est difficile de lire le code à 

barres linéaires.  

Gardez à l’esprit que la troncature d’un symbole peut empêcher les lecteurs optiques de le 
lire correctement. 

La troncature DOIT être évitée à moins qu’elle ne soit absolument nécessaire (p. ex., 
lorsqu’on imprime sur une surface fortement incurvée). Le symbole imprimé DOIT alors avoir 
la hauteur maximale possible.  

Afin d’éviter les pénalités des partenaires commerciaux, NE JAMAIS tronquer les codes à 
barres sur les emballages qui sont assez larges pour y apposer un symbole de grandeur 
réelle. 

3.6 Espaces blancs 

Les espaces blancs sont les marges à la gauche et à la droite du code à barres. Ils doivent 
rester libres de toute impression ou image pour permettre au lecteur de trouver le symbole 
et le lire correctement. Les espaces blancs font partie intégrante du code à barres et sont 
inclus dans les dimensions générales du code à barres. 

Les espaces blancs ne devraient pas contenir de mots, d’autres images, de fermetures, de 
perforations, de lignes de pliage, de fermetures collées, de démarcations ou de découpes. 
En plus, le code à barres devrait être le plus loin possible du bord de l’emballage pour garder 
des espaces blancs adéquats. 

Des informations supplémentaires sur le positionnement des symboles sont disponibles 
dans la section 6 de la norme de spécifications générales de GS1 sur le positionnement 
du code à barres. 

 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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Comme les codes à barres linéaires (1D), les codes à barres 2D ont une zone non imprimée 
obligatoire. Il s’agit d’une zone fine autour du symbole qui ne doit contenir aucun élément 
graphique susceptible de perturber la lecture du code à barres. Elle a une largeur constante 
égale à la dimension X du symbole sur chacun des quatre côtés. 

Dans les codes à barres 2D tels que GS1 DataMatrix, une zone non imprimée d’une largeur 
minimale d’un module (X) est requise tout autour du symbole. Si l’espace blanc est inférieur 
à un module (X), la vérification ISO/IEC 15415 échouera.  

 

4 Positionnement du code à barres 
La présente section comprend des lignes directrices sur le positionnement des codes à barres 
sur les emballages et les contenants. Elle précise les principes généraux qui s’appliquent, les 
règles obligatoires et les recommandations sur le positionnement du code à barres sur des 
emballages et des contenants précis. De plus, cela comprend des règles de positionnement 
pour la transition d’un code à barres linéaires à un code à barres 2D pour le commerce de 
détail général.  

Dans la section 6 de la norme de spécifications générales de GS1, Positionnement du code à 
barres, il faut répondre à deux besoins : 

• Placer la symbologie au meilleur endroit pour une lecture optique réussie; 
• Assurer l’uniformité pour trouver facilement la symbologie. 

La norme de mesure des emballages et des produits de GS1 établit la norme qui est destinée 
à fournir un processus uniforme et reproductible pour déterminer les mesures d’un article 
donné, ce qui aide à déterminer le positionnement approprié du code à barres.  

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://www.gs1.org/standards/gs1-package-and-product-measurement-standard/current-standard
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4.1 Impression du code à barres  

La section suivante décrit les divers éléments qui contribuent à l’impression d’un code à 
barres de qualité : 

• l’original surnégatif, 
• la vérification pour respecter la norme de qualité, 
• la méthode d’impression appropriée. 

4.1.1 Original surnégatif 

L’original surnégatif est une représentation photographique très précise d’un code à barres 
utilisé pour fabriquer des plaques d’imprimerie. C’est l’un des éléments les plus importants 
pour imprimer un code à barres de qualité, puisque les erreurs à cette étape peuvent 
entraîner des symboles ne pouvant pas être lus correctement et/ou pouvant être rejetés. 
L’original surnégatif doit répondre à toutes les exigences des normes.  

4.1.2 Fichiers d’images en format EPS utilisés pour générer les codes à barres 

Le format Encapsulated PostScript (EPS) est un fichier en format vectoriel qui a été conçu 
pour produire des images à haute résolution exclusivement pour l’impression. Les fichiers 
EPS contiennent essentiellement une série d’instructions sur comment un imprimeur doit 
générer une image à une résolution maximale. Ces fichiers représentent le format normalisé 
de l’industrie de l’imprimerie et peuvent être importés ou insérés dans la plupart des 
applications graphiques.  

Bien que le format EPS soit le meilleur format pour les images de code à barres à imprimer, 
les fichiers EPS ne peuvent pas être utilisés pour les images Web. Si vous utilisez des fichiers 
d’images EPS lorsque vous générez vos codes à barres, assurez-vous de travailler avec un 
fournisseur reconnu en original surnégatif qui a de l’expérience avec les fichiers EPS. 

4.1.3 Fichiers d’images en format SVG utilisés pour générer les codes à barres 

Les graphiques vectoriels adaptables (SVG) sont une langue graphique sous forme de texte 
qui décrit les images avec des formes vectorielles, du texte et des images matricielles 
intégrées*. Le mot Adaptable signifie que les SVG peuvent être de différentes tailles sans 
baisse de sa qualité. Les fichiers en format SVG fournissent des images indépendantes de la 
résolution à points par pouce à haute résolution (HiDPI) pour le Web, les impressions et les 
appareils mobiles dans un format compact.  

SVG est l’un des formats les plus utilisés pour ajouter des images à un site Web et des 
images imprimées permettant une adaptabilité. Le format peut être seulement utilisé pour 
les images à deux dimensions. Les fichiers SVG peuvent être visualisés/ouverts sur presque 
tous les navigateurs modernes, dont Edge, Chrome, Internet Explorer, Firefox et Safari. Si 
vous utilisez des fichiers d’images SVG lorsque vous générez vos codes à barres, assurez-
vous de travailler avec un fournisseur reconnu en original surnégatif qui a de l’expérience 
avec les fichiers SVG. 
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*  Les graphiques à trames, un type d’image numérique qui utilise de minuscules pixels 
rectangulaires disposés en forme de grille pour représenter une image. Les images 
produites à partir de lecteurs optiques et de caméras numériques sont des graphiques à 
trames.  

5 Vérification et norme de qualité 
La vérification est le processus de mesure d’un symbole pour déterminer s’il est conforme 
aux spécifications de la section 5.12 Production de codes à barres et évaluation de la qualité 
des spécifications générales de GS1. Par l’entremise d’un pointeur optique ou d’un crayon-
lecteur pour lire le symbole, le vérificateur analyse et mesure neuf attributs par rapport aux 
normes de l’Organisation internationale de normalisation (ISO) : 

• Réflectance minimale  
• Contraste du symbole 
• Défauts (les espaces vides et les taches) 
• Espaces blancs 
• Détermination des bords 
• Contraste minimal des bords 
• Modulation 
• Décodage 
• Décodabilité 

Chaque attribut reçoit une cote ISO de 4 à 0. La cote la plus basse devient la cote générale 
du symbole.  

La cote minimale acceptable pour un symbole au PDV est ISO 1.5 (ANSI grade C), ce qui 
signifie qu’il est attendu qu’un symbole soit lu correctement par un lecteur optique bien 
maintenu dans un environnement normal. Toutefois, en raison de la variété des lecteurs qui 
peuvent être utilisés (certains sont plus sensibles que d’autres), les imprimeurs doivent 
obtenir la plus haute cote possible. 

5.1 À quel moment la vérification se fait-elle et qui vérifie? 

La vérification se fait en deux étapes. 

Tout d’abord, il est recommandé de soumettre la validation à un tiers pendant l’étape de la 
préproduction pour assurer que tout se déroule correctement avant de procéder à l’étape 
deux (tester les attributs, comme le grossissement, les espaces blancs, le choix de couleur, 
ISO, etc.). 

Ensuite, tester l’emballage final au lecteur au PDV, y compris les contenus et tout 
suremballage. 

Le Rapport de validation (également connu sous le nom de Rapport de vérification de 
l’analyse SVR, ou le Certificat de conformité pour un U.P.C. ou le Certificat de vérification des 
conteneurs d’expédition) fait partie de l’exigence d’inscription de votre produit auprès de 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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votre partenaire commercial. Ce rapport indique les résultats de la vérification. Le rapport 
devrait se conformer à l’un des modèles montrés dans les pages suivantes.  

Ce service de validation et de certification est disponible chez GS1 Canada ou chez tout autre 
tiers qualifié pour la validation. Des modèles de Certificat de conformité et de Certificat de 
validation des conteneurs d’expédition sont montrés dans les pages suivantes : 

5.1.1 Certificat de conformité pour un U.P.C. 

 

https://gs1ca.org/verification-lecture-codes-barres/
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5.1.2 Certificat de validation pour un conteneur d’expédition 
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6 Choisir la méthode d’impression appropriée 
Il existe une grande variété de méthodes d’impression qui peuvent produire des codes à 
barres de qualité supérieure. Le choix de la méthode dépend de plusieurs facteurs : 

 Conception de l’emballage 
 Quelle est la taille de l’emballage?  
 Quel matériau est utilisé pour l’emballage?  
 Dans quelle mesure les graphiques d’emballage sont-ils complexes?  
 Combien de couleurs faut-il pour imprimer l’emballage? 

 Volume 
 Combien de GTIN ou d’étiquettes sont requis? 

 Coût 
 Est-ce que le coût est un facteur?  
 Quelle méthode est la plus rentable? 

 Flexibilité 
 Avez-vous besoin de plus d’un type de tirage?  
 Est-ce que les emballages nécessitent des illustrations additionnelles? 

 Efficacité 
 Combien de temps faut-il pour : 

• la préparation,  
• l’intervention de l’opérateur, et  
• la maintenance? 

Le tableau ci-dessous décrit les caractéristiques principales des méthodes d’impression 
utilisées pour l’emballage et/ou les codes à barres. Toutefois, puisque les méthodes 
d’impression changent continuellement à mesure que la technologie évolue, vous devriez 
discuter avec votre imprimeur de la méthode qui convient le mieux à vos besoins. 
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6.1 Les différentes méthodes d’impression 

Cette section décrit les différentes méthodes d’impression qui peuvent être utilisées pour 
imprimer des symboles, ainsi que les problèmes possibles associés à chaque méthode. Si 
une solution n’est pas offerte, une autre méthode d’impression doit être utilisée pour éviter 
le problème. 

6.1.1 Lithographie 

En lithographie, la plaque d’impression est plate plutôt que soulevée comme dans la 
typographie, ou encastrée comme dans la gravure. La zone à imprimer est traitée de façon 
chimique pour qu’elle accepte l’encre et rejette l’eau, alors que la zone non imprimée est 
traitée pour accepter l’eau et rejeter l’encre. Des encres à base d’huile sont utilisées, ce qui 
nécessite plus de temps pour le séchage. 

En général, la lithographie est offset, ce qui signifie que l’encre est d’abord transférée vers 
une couverture en caoutchouc enveloppée autour d’un cylindre métallique rotatif et, à partir 
de ce cylindre, l’image est transférée vers le papier. 

Les problèmes potentiels avec les codes à barres imprimés par le processus lithographique 
peuvent être relevés et corrigés en : 

1. Caractérisant la presse 

2. Appliquant une réduction appropriée de la largeur des barres; 

3. Évitant les impressions croisées pour les codes à barres lorsque l’impression double 

est un problème. 

Problèmes possibles 

• Propagation de l’encre 

• Impression double 

• Gain optique (la modulation ISO est souvent problématique avec des supports en 

plastique ou des laminages) 

6.1.2 Flexographie 

La flexographie est un type de typographie dans lequel la partie à imprimer est levée de la 
plaque d’impression. En flexographie, les plaques sont faites en caoutchouc ou en 
photopolymère, et on utilise du solvant à séchage rapide ou des encres à base d’eau. C’est 
une méthode d’impression peu coûteuse qui peut être utilisée sur plusieurs matériaux 
différents comme le papier, l’aluminium, le laminage et les pellicules de plastique. 

Les problèmes potentiels avec les codes à barres imprimés par flexographie peuvent être 
identifiés et corrigés par : 

1. Caractérisation de presse; 
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2. Suivi de la propagation de l’encre avec une jauge d’impression durant la 

production. 

Le tableau suivant donne un aperçu des problèmes et des solutions possibles : 

Flexographie : Problèmes possibles et solutions 

Problèmes possibles Solutions 
« Modulation » ISO sur des supports en 
plastique 

Utiliser plus d’encres et/ou supports 
opaques. 

Propagation de l’encre en raison de l’usure de 
la plaque ou du gonflement, ou auréoles 
provenant des plaques sales et des gains 
excessifs 

Nettoyer les plaques. Diminuer la 
pression. 

Saut des plaques, ce qui entraîne une 
compression de l’encre. Plus apparent lorsque 
le code à barres n’est pas dans la direction de 
la presse 

Faire passer les barres dans la direction 
de la presse. 

Perforation des trous sur un support non 
réfléchissant 

Imprimer avec une encre de couleur pâle 
deux fois. 

Distorsion de la plaque (étirement du 
support) 

Refaire la plaque, mesurer l’exactitude. 

Impression double Faire passer les barres dans la direction 
de la presse. 

Impression excessive Sous-tendre tous les éléments sauf le 
symbole. Utiliser l’adhésif de montage le 
plus compressible. 

Gain excessif sur la largeur des barres Imprimer avec un rouleau anilox plus 
mince dont le volume est de 4 à 4,5 BCM. 
Changer la réduction de la largeur de la 
barre. 

Variations de l’épaisseur de la plaque Utiliser un photopolymère ou une sous-
tension au besoin. 

Taches sur l’impression à cause de l’air soufflé 
sur la plaque ou l’encre sèche trop 
rapidement 

Ajuster l’équilibre entre les séchoirs de 
couleur; ajuster le mélange de solvant. 

Symbole hors spécification, bien que 
l’échantillon soit bien imprimé 

Vérifier l’original surnégatif, la gravure 
et/ou les plaques par rapport à la 
réduction prévue de la largeur des lignes 
en utilisant une gradation minimale de 
40x selon des divisions de .001”. 
 

6.1.3 Rotogravure 

Avec la rotogravure, la zone à imprimer est gravée sur la surface d’un cylindre presseur. Le 
papier est alimenté par la presse sur un cylindre couvert de caoutchouc qui presse le papier 
dans les cavités pour recueillir l’encre. L’encre est mince et à base de solvant. 
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6.1.4 Procédé thermique direct 

Les petits éléments chauffants à l’intérieur d’une tête d’impression sont chauffés de façon 
sélective sur du papier spécial sensible à la chaleur. 

Les imprimantes à procédé thermique direct sont habituellement très petits (de bureau ou 
portatifs). L’imprimeur doit assurer un entretien fréquent pour assurer la qualité du symbole. 

Problèmes possibles Solutions 
Les barres peuvent se décolorer et les 
espaces peuvent noircir lorsqu’elles sont 
exposées à la lumière durant une période 
prolongée. 

Éviter d’utiliser sur des articles avec une 
date de péremption prolongée ou qui 
pourraient être exposés à la lumière directe 
du soleil lorsqu’ils sont entreposés. 

6.1.5 Transfert thermique 

Ce type d’impression est semblable au procédé thermique direct. Cette méthode utilise un 
ruban encreur qui imprime le symbole sur du papier régulier. 

Problèmes possibles Solutions 
Les symboles peuvent 
tacher. 

Utiliser un ruban en résine ou en cire/résine sur du 
véritable papier thermal pour permettre une meilleure 
adhérence. 
Vernir avec une substance claire et non réfléchissante. 

6.1.6 Dépistage de la soie 

Un gabarit fabriqué à partir de l’original surnégatif est appuyé sur un écran de fibre 
synthétique ou en métal. L’encre est propagée sur le stencil, puis pressée à travers la section 
coupée du gabarit et de l’écran par une raclette en caoutchouc. 

Le processus est relativement lent, mais il peut être utilisé sur une grande variété de 
surfaces, y compris les surfaces courbées. Cela imprime une épaisse couche d’encre qui peut 
donner un bon contraste, mais ne convient pas aux détails fins, à moins que des tamis ayant 
un nombre élevé de mailles soient utilisés. 

Problèmes possibles Solutions 

Propagation de l’encre Utiliser un tamis à nombre élevé de mailles. 

Effet d’escalier aux bords des 
barres 

Appliquer la réduction appropriée de la largeur des barres. 

6.1.7 Laser 

Une imprimante au laser peut imprimer des symboles générés par un ordinateur directement 
sur la surface d’impression. Le laser noir fournit un contraste supérieur pour de meilleurs 
résultats de numérisation. 

La résolution de la largeur de la barre de l’appareil pour l’imagerie doit être un multiple de 
la taille du point sortant par l’imprimante. 
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6.1.8 Jet d’encre 

L’imprimante vaporise la surface d’impression avec des jets d’une cartouche d’encre.  
 

Problèmes possibles Solutions 
Propagation de l’encre Meilleure utilisation sur des conteneurs d’expédition 

ondulés avec des symboles de code à barres 2 de 
5 intercalés. 

7 Conteneurs d’expédition 
Dans l’ensemble de la chaîne d’approvisionnement, votre produit doit passer de la fabrication 
à une organisation d’expédition et finalement à un destinataire. Pour effectuer ce processus, 
un code à barres est requis sur un conteneur d’expédition ou une palette.  

Les détails sur la façon de générer un code à barres pour un conteneur d’expédition sont 
fournis dans Notions de base des codes à barres pour les conteneurs d’expédition 

8 Code à barres. 

8.1 Code à barres linéaires 1D 

GTIN seulement 

Espace 
d’exposition 

Chiffres 
numériques 

Structure 
de 

données 
Utilisation 

 

 

EAN-8 

8 GTIN-8 L’EAN-8 est utilisé sur les petits emballages 
où le code à barres EAN-13 serait trop gros. 
Il encode le code article international® 
(GTIN-8) et est également utilisé par les 
détaillants pour identifier les produits de 
marque privée vendus uniquement dans leurs 
magasins. 

 
Exemple : Utilisé sur les petits articles de 
détail, comme les cosmétiques, qui passent 
par des applications au point de vente. 

 

 
 
UPC-A 

12 GTIN-12 Le UPC-A identifie de façon unique un produit 
pour la caisse de détail. Il encode le code 
article international (GTIN-12) et est 
également utilisé par les détaillants pour 
identifier les produits de marque privée 
vendus uniquement dans leurs magasins. 

 
Exemple : Utilisé sur les articles de détail qui 
passent par des applications au point de 
vente. 

https://gs1ca.org/gs1ca-components/documents/std_BarCodingBasicsforShippingContainers_en.pdf
https://gs1ca.org/gs1ca-components/documents/std_BarCodingBasicsforShippingContainers_en.pdf
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Espace 
d’exposition 

Chiffres 
numériques 

Structure 
de 

données 
Utilisation 

 

 
 
UPC-E 

12 GTIN-12 Le UPC-E permet l’utilisation de codes à 
barres U.P.C. sur les petits emballages où le 
UPC-A peut ne pas convenir. Il utilise une 
méthode avec suppression de zéros pour 
comprimer le code article international (GTIN-
12) en un format à 8 chiffres. 

 
Exemple : Utilisé sur de petits articles de 
détail comme des cosmétiques, des 
emballages de gomme à mâcher et des 
cigarettes. 

 

 
 
EAN-

13 

13 GTIN-13 L’EAN-13 est utilisé pour marquer les produits 
souvent vendus au point de vente au détail et 
pour une distribution générale. Il encode le 
code article international (GTIN-13). Utilisé 
sur les produits de détail partout dans le 
monde. Également utilisé par les détaillants 
pour identifier les produits de marque privée 
vendus seulement dans leurs magasins. 

 
Exemple : Utilisé sur les produits de détail 
qui passent par des applications au point de 
vente, tels que les périodiques, les magazines 
et les livres, et aussi sur des coupons à 
l’extérieur de l’Amérique du Nord. 

 

 

ITF-14 

14 GTIN-12 
GTIN-13 
GTIN-14 

L’ITF-14 est généralement utilisé sur des 
niveaux d’emballage plus élevés d’un produit, 
comme une caisse ou un carton. Il se prête 
bien à l’impression directe sur du papier 
ondulé. Il code trois cas spécifiques du code 
article international (GTIN), (p. ex., GTIN-12, 
GTIN-13, GTIN-14). 

 
Exemple : Utilisé sur des groupes de produits 
standard tels qu’une caisse de détergent à 
vaisselle (compte de 24 bouteilles). 

 
 

 

DataBar
MC de 
GS1 
tronqué 

14 GTIN-12 
GTIN-13 
GTIN-14 

Le DataBar de GS1 tronqué est conçu pour 
l’identification de très petits articles et est 
principalement utilisé dans le secteur de la 
santé. Il ne peut pas être lu avec 
des lecteurs optiques PDV à plateau. Il code 
trois cas spécifiques du code article 
international (GTIN), (p. ex., GTIN-12, GTIN-
13, GTIN-14). 

 
Exemple : Utilisé sur les produits 
pharmaceutiques à dose unitaire. 
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Espace 
d’exposition 

Chiffres 
numériques 

Structure 
de 

données 
Utilisation 

 
 

 
 
DataBar de 

GS1 limité 

14 GTIN-12 
GTIN-13 
GTIN-14 

Le DataBar de GS1 limité est conçu pour 
l’identification de très petits articles et est 
principalement utilisé dans le secteur de la 
santé. Il ne peut pas être lu avec des lecteurs 
optiques PDV à plateau. Il est « limité » à 
l’utilisation de zéro « 0 » ou d’un « 1 » dans 
la première position de données. 

 
Exemple : Utilisé sur de très petits articles 
médicaux tels que les ampoules. 

 

 
 
DataBar de 
GS1 empilé 
omni-
directionnel 

14 GTIN-12 
GTIN-13 

Le DataBar de GS1 empilé omnidirectionnel 
est utilisé pour condenser les informations 
GTIN en un code à barres plus compact et 
plus carré, adapté pour les petits emballages 
et les produits frais en vrac. Il a la capacité 
d’effectuer une lecture optique 
omnidirectionnelle. Le point de vente au détail 
accepte les structures GTIN-12 et GTIN-13. 

 
Exemple : Utilisé sur de très petits articles de 
consommation GTIN seulement (c.-à-d. 
produits en vrac). 

8.2 Syntaxe de chaîne d’éléments GS1 

Espace 
d’exposition 

Alpha-
numérique/ 
numérique 

Structure de 
données Utilisation 

 

 

GS1-128 

 
 
 
Jusqu’à 
48 caractères 

GTIN et 
informations 

supplémentaire
s fournis par 

les identifiants 
d’application 

de GS1 

Le GS1-128 utilise une série d’identifiants 
d’application de GS1 pour inclure des 
données supplémentaires comme la date de 
péremption, le numéro de lot, la quantité, le 
poids et de nombreux autres attributs. Il 
encode également le numéro séquentiel de 
colis (SSCC). 
Exemple : Utilisé sur de gros articles en vrac 
comme des palettes ou des unités logistiques. 

 
 

 

DataBar de GS1 
étendu 

 
 
 
 
Jusqu’à  
74 chiffres 
ou 
41 caractères 
alpha-
bétiques 

 
 

GTIN et 
informations 

supplémentaire
s fournis par 

les identifiants 
d’application 

de GS1 

Le DataBar de GS1 étendu est utilisé 
pour marquer les produits qui passent 
par des applications au point de vente. Il 
encode les numéros d’identification 
de GS1 en plus 
des chaînes supplémentaires des éléments 
des identifiants d’application, comme le 
poids et la date de péremption, dans un 
symbole linéaire qui peut être lu de façon 
omnidirectionnelle par des lecteurs 
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Espace 
d’exposition 

Alpha-
numérique/ 
numérique 

Structure de 
données Utilisation 

programmés de façon appropriée. 
 

Exemple : Utilisé pour obtenir des 
renseignements supplémentaires 
comme la date d’expiration sur les 
aliments frais, et également utilisé sur 
les coupons en Amérique du Nord. 
* Les coupons sont moins répandus au 
Canada qu’aux États-Unis. 
Au Canada, les coupons sont traités par les 
chambres d’échanges de coupons. 

 

 
 

DataBar 
de GS1 
étendu 
empilé 

 
 
 
Jusqu’à  
74 chiffres 
ou 
41 caractères 
alpha-
bétiques 

 
 

GTIN et 
informations 

supplé-
mentaires 

fournis par les 
identifiants 

d’application 
de GS1 

Le DataBar de GS1 étendu empilé est utilisé 
pour marquer les produits qui passent par des 
applications au point de vente. Il code 
n’importe quels numéros d’identification 
de GS1 en plus des chaînes supplémentaires 
des éléments des identifiants d’application, 
comme le poids et la date de péremption, 
dans un symbole linéaire empilé qui peut être 
lu de façon omnidirectionnelle par des lecteurs 
programmés de façon appropriée. 

 

Exemple : Utilisé pour obtenir des 
renseignements supplémentaires comme la 
date d’expiration sur les aliments frais, et 
également utilisé sur les coupons en Amérique 
du Nord. 
* Les coupons sont moins répandus au 
Canada qu’aux États-Unis. 
Au Canada, les coupons sont traités par les 
chambres d’échanges de coupons. 

 

 

GS1 
DataMatrix 

 
 
 

Jusqu’à 
2 335  

caractères 

 
Chaînes 

concaténées 
utilisant les 
identifiants 

d’appli-
cation 
de GS1 

Le GS1 DataMatrix est un symbole matriciel 
bidimensionnel avec des applications précises 
dans le système de normes de GS1 pour les 
soins de santé. Il nécessite des lecteurs 
numériques à base d’images et est 
actuellement utilisé principalement pour les 
produits pharmaceutiques et du cannabis au 
Canada. 

 

Exemple : Utilisé pour le marquage direct des 
pièces d’instruments chirurgicaux. 
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8.3 Code à barres bidimensionnel 2D  

 

8.3.1 Notions de base sur le contexte 

Les codes à barres 2D sont constitués de modules carrés et sont des images graphiques 
(carrés, hexagones, points et autres formes) à l’intérieur d’un périmètre de lignes pour 
encoder les données. Comparativement au code à barres 1D, un seul code à barres 2D peut 
contenir une quantité importante de données encodées dans un modèle bidimensionnel et 
demeurera lisible même lorsqu’il est imprimé dans une petite taille de police ou gravé sur un 
produit. Cela signifie que la capacité de stockage d’un code à barres 2D est considérablement 
plus élevée. Les symbologies de codes à barres 2D peuvent actuellement être lues dans 
n’importe quelle direction à l’aide d’un lecteur numérique prêt pour la caméra ou à base 
d’images. 

Il existe différents types de codes à barres 2D. Dans ce document, nous nous concentrons 
sur les deux codes à barres 2D couramment utilisés, GS1 DataMatrix et code QR.  
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8.3.2 GS1 DataMatrix 

Le GS1 DataMatrix est une symbologie matricielle bidimensionnelle autonome composée de 
modules carrés disposés dans un modèle de détection de périmètre. Le GS1 DataMatrix 
utilise la correction d’erreur Reed-Solomon (quatre niveaux de correction d’erreur 
sélectionnables sont spécifiés) et cette fonction permet de corriger les symboles 
partiellement endommagés. Pour plus d’informations sur GS1 DataMatrix, consulter les 
Données techniques des codes à barres 2D (gs1ca.org). 

 

Certains des processus de production utilisés pour produire les symboles GS1 DataMatrix 
sont les suivants (section 5.6.1 des spécifications générales de GS1) : 

 Marquage direct des pièces, par exemple, par épluchage* à points sur des articles comme 
les pièces automobiles, les pièces métalliques d’aéronefs, les instruments médicaux et les 
implants chirurgicaux. 

 Pièces gravées au laser ou chimiquement avec des éléments à faible contraste ou marqués 
par la lumière sur un fond sombre (p. ex., cartes de circuits imprimés et composants 
électroniques, instruments médicaux, implants chirurgicaux). 

 Pièces et composants d’impression à jet d’encre haute vitesse où les points marqués ne 
peuvent pas former un symbole linéaire numérisable. 

 Les petits articles qui nécessitent une symbologie avec un rapport d’aspect carré et/ou 
qui ne peuvent pas être marqués dans l’espace d’emballage alloué par les symboles 
DataBar de GS1 et Composite existants. 

 Utilisation avec les applications d’emballage étendu B2C. 

*  Le marquage Dot Peen est une méthode de marquage permanent, habituellement utilisée 
sur le métal. Il utilise un stylet, ou une pointe, qui est tiré sur la surface de marquage pour 
faire un point enfoncé. En répétant rapidement cette opération et en déplaçant le stylet entre 
chaque point, l’écriture et les images peuvent être appliquées. 
Source : pryortechnologie.fr/knowledge-centre/blog/what-is-dot-peen 

Remarque :  
• Au Canada, les produits pharmaceutiques réglementés utilisent le code à barres 

GS1 DataMatrix. 
• L’industrie canadienne du cannabis met en œuvre GS1 DataMatrix pour identifier ses 

articles commerciaux. 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
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8.3.3 Code QR 

Le code QR est une norme internationale ISO/IEC 18004. Le code QR est uniquement utilisé 
par le système de GS1 pour encoder la syntaxe de l’URI du Digital Link de GS1. Pour 
connaître tous les aspects techniques du code QR, consulter la norme ISO/IEC 18004. Pour 
en savoir plus sur Digital Link de GS1, consulter l’annexe A du présent document. Pour plus 
d’informations sur le code QR et Digital Link de GS1, consulter les Données techniques des 
codes à barres 2D (gs1ca.org).  

 

8.3.4 Comment construire un code à barres 2D 

Il est fortement recommandé d’examiner les documents préalables suivants avant de créer 
votre code à barres 2D. 

 Spécifications générales de GS1 
Définit la façon dont les clés d’identification, les attributs de données et les codes à 

barres doivent être utilisés. 

 Tableau des identifiants d’application de GS1 
Répertorie tous les identifiants d’application de GS1 disponibles avec une description. 

Étapes : 

1. Assurez-vous d’avoir le GTIN qui doit être encodé dans le code à barres. 

2. Identifiez les informations supplémentaires (attributs du produit) que vous devez 
encoder dans le code à barres. Reportez-vous à la liste des identifiants d’application 
de GS1.  

3. Indiquez où le code à barres 2D apparaîtra sur l’article commercial. Se reporter à la 
section 6 de la norme de mesure des emballages et des produits de GS1 et à la norme 
des spécifications générales de GS1 pour déterminer le bon positionnement du code à 
barres. 

4. Faites vérifier votre code à barres pour vous assurer qu’il soit lu correctement, la 
première fois et chaque fois. 

https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://gs1ca.org/generateur-codes-barres/#verification
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8.4 Syntaxe d’identification de codes à barres de GS1 

Lorsqu’une clé d’identification de GS1 ou un autre identifiant est utilisé dans un système 
d’information, il est nécessairement représenté au moyen d’une syntaxe particulière. La 
syntaxe utilisée peut dépendre du support sur lequel l’identifiant existe. 

Voici trois syntaxes de GS1 différentes utilisées dans les codes à barres : 

A  Syntaxe ordinaire 

Format utilisé pour certains codes à barres linéaires tels que la famille de codes à barres 
EAN/UPC, lorsque seul un GTIN est encodé sans identifiant d’application de GS1 ni aucune 
autre donnée d’attribut. 

 

B  Syntaxe de chaîne d’éléments GS1 

Syntaxe d’expression des clés et des attributs d’identifiants de GS1 à l’aide d’identifiants 
d’application de GS1 entourés de parenthèses pour faciliter la lisibilité pour l’entrée humaine 
ou l’affichage dans une interface utilisateur (les parenthèses ne sont jamais encodées 
directement au code à barres). 

 

C  Syntaxe Digital Link de GS1 

La syntaxe Web d’URI pour exprimer les clés et les attributs d’identifiant de GS1 dans un 
format utilisant les identifiants d’application de GS1 et les champs de données de l’identifiant 
d’application de GS1 comme spécifié dans la norme Digital Link de GS1.  
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REMARQUE : Pour plus d’informations techniques dans ce guide, voir la 
section 7.5 Ressources et outils de Digital Link de GS1. 

8.5 Aperçu de Digital Link de GS1 

Le Digital Link de GS1 (DL GS1) fournit le pont nécessaire pour connecter les schémas 
d’identification basés sur GS1 à la syntaxe utilisée sur le Web (www). En termes simples, le 
DL GS1 offre une façon standard d’exprimer les clés de GS1 et les données d’attributs dans 
un format qui peut être utilisé sur le Web. 

La norme DL GS1 définit la façon de structurer les URL Web (Localisateur de ressources 
uniformes) pour inclure des informations supplémentaires (p. ex., lot, date d’expiration, 
numéro de série, etc.) ainsi que d’autres clés de GS1 telles que GLN (Code lieu international), 
SSCC (Numéro séquentiel de colis) et des liens vers des sites Web. 

Le GTIN 00068780000108 peut être transformé en adresse Web à l’aide de DL de GS1 : 
https://www.gs1ca.org/01/00068780000108  

Remarque : À l’heure actuelle, l’exemple ci-dessus de la syntaxe n’est pas 
utilisé. 

Cet exemple présente trois exigences en une : 

1. Un identifiant, plus précisément un identificateur de ressource uniforme (URI) 
ou un localisateur de ressources uniforme (URL) 

2. Un identifiant GTIN de GS1 (Code article international) 
3. Un appel pour obtenir de plus amples renseignements, une interface de 

programmation d’applications (API) 

8.5.1 Comment créer un code QR avec un Digital Link 

Les codes QR conviennent parfaitement aux applications destinées aux consommateurs, car 
ils permettent de connecter instantanément les utilisateurs à l’information sur les produits 
en ligne lors de la numérisation par un téléphone intelligent. Avant de pouvoir générer un 
code QR alimenté par GS1, vous devez avoir affecté un GTIN à chaque hiérarchie 
d’emballage de produit, le lien vers lequel vous souhaitez envoyer l’utilisateur et créer les 
données structurées de Digital Link de GS1 que vous souhaitez encoder.  

 

 

https://www.gs1ca.org/01/00068780000108
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Comment créer un Digital Link de GS1 

Trois (3) composantes clés constituent une URL de Digital Link de GS1 : 

 Le domaine 
Utilisez le domaine Internet de votre marque ou créez un sous-domaine. 

 L’identifiant de GS1 
Utilisez l’identifiant que vous utilisez déjà sur votre produit. 

 Attributs de données de GS1 supplémentaires en option 
Ces attributs peuvent être des numéros de lot, des numéros de série ou des 
dates d’expiration.  

Voir Identifiants d’application de GS1. 

Lors du positionnement des attributs, le GTIN doit toujours passer en premier, et il est 
fortement recommandé d’utiliser les longueurs fixes suivantes, suivies des attributs de 
longueur variable.  

Remarque : Les formats de date doivent toujours être dans l’ordre année, mois, jour, 
AAMMJJ. 

Pour obtenir de plus amples renseignements sur la syntaxe, veuillez consulter Digital Link 
de GS1 : document de syntaxe des URL. GS1 fournit également un outil de Digital Link de 
GS1 qui peut vous aider à générer la bonne structure d’URL conformément à la norme.  

8.6 Résumé du Digital Link 

L’objectif fondamental de Digital Link de GS1 est de permettre à quiconque de trouver des 
réponses à ses questions sur la chose devant lui. En élargissant la puissance et la souplesse 
des identifiants de GS1 comme le code article international (GTIN), il peut servir de 
passerelle vers le contenu en ligne qui renforce la fidélité à la marque, l’amélioration de 
l’information sur la traçabilité de la chaîne d’approvisionnement, les API des partenaires 
commerciaux, l’information sur la sécurité et plus encore. 

8.6.1 Ressources et outils de Digital Link de GS1 : 

• Site des normes internationales du Canada de GS1 

• Norme de Digital Link de GS1 : Syntaxe d’URI 

• Pourquoi et comment au sujet de Digital Link de GS1 

• Aperçu du Digital Link de GS1 avec fiche d’information 

https://www.gs1.org/standards/barcodes/application-identifiers
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://gs1.github.io/2d-barcode-generator/
https://gs1ca.org/normes/
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://ref.gs1.org/standards/digital-link/uri-syntax/
https://www.gs1.org/docs/Digital-Link/HowAndWhy_GS1_Digital_Link.pdf
https://www.gs1.org/sites/default/files/digital_link_factsheet_2019.pdf
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• Soins de santé de Digital Link de GS1 

• Guide de mise en œuvre de Digital Link de GS1 (édition internationale) 

Remarque : Ne convient pas aux États-Unis d’Amérique 

• Information sur Digital Link de GS1 pour les développeurs 

9 Ressources et outils supplémentaires 
Liste de quelques sites Web offrant des renseignements techniques supplémentaires : 

• Normes de GS1 Canada 

• Octroi de licence de préfixe de compagnie de GS1 

• Spécifications générales de GS1 

• Normes des codes à barres 

• Calculatrice du chiffre de contrôle 

• Données techniques des codes à barres 2D 

  

https://www.gs1.org/docs/Digital-Link/2019.GS1-Digital-Link.pdf
https://www.gs1.org/docs/Digital-Link/GS1_DigitalLink_Imp_Guide_i1.pdf
https://github.com/gs1/DigitalLinkDocs
https://gs1ca.org/normes/
https://gs1ca.org/normes/prefixe-de-compagnie/
https://ref.gs1.org/standards/genspecs/
https://gs1ca.org/normes/normes-codes-barres/
https://gs1ca.org/apps/tools/calculator
https://gs1ca.org/normes/code-a-barres-2d/
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Annexe A – Normes internationales 

Plusieurs organisations de normalisation nationales et régionales ont développé des normes 
techniques sur les codes à barres. L’Organisation internationale de normalisation (ISO) a 
publié les spécifications relatives à la norme de la symbologie des codes à barres par un 
sous-comité du CTJ1 d’ISO/CEI (comité technique joint 1 de l’Organisation internationale de 
normalisation/Commission électrotechnique internationale).  

GS1 participe activement au développement de ces normes. L’objectif est d’assurer que le 
système des normes de GS1 soit complètement compatible avec les normes de symbologie 
nationales, régionales et internationales.  

Les documents pertinents incluent la dernière version publiée de : 

• ISO/IEC 15424 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; support de données/identifiants de symbologie 

• ISO/IEC 15420 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécifications de la symbologie des codes à 
barres; EAN/UPC 

• ISO/IEC 16390 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécifications de la symbologie des codes à 
barres; ITF-14 

• ISO/IEC 15417 : Technologies de l’information; techniques d’identification 
automatique et de capture de données; spécifications de symbologie de code à 
barres; spécifications de symbologie GS1-128; évaluation de la production et de la 
qualité des codes à barres 

• ISO/IEC 15415 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécification relative au test de la qualité 
d’impression des codes à barres; symboles à deux dimensions 

• ISO/IEC 15416 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécification relative au test de la qualité 
d’impression des codes à barres; symboles linéaires 

• ISO/IEC 15419 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; imagerie numérique des codes à barres et test 
sur la performance de l’impression 

• ISO/IEC 15421 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécifications relatives au test des codes à barres 
maîtres 

• ISO/IEC 15426-1 : Technologies de l’information; identification automatique et 
techniques de capture de données; spécification sur la conformité du vérificateur des 
codes à barres – Partie 1 : Symboles linéaires 
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Annexe B – Environnement du lecteur de codes à barres et méthodes 
d’impression  

Consulter le document sur l’environnement du scanneur et la méthode d’impression pour 
trouver des renseignements sur les environnements de numérisation et les méthodes 
d’impression.   

https://www.gs1.org/docs/barcodes/GS1_Barcodes_Fact_Sheet-Scanner_enviroments_and_printing_methods.pdf
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Annexe C – Définitions des cotes de vérification des codes à barres pour 
les classes 1 à 9 

 

1 DÉC – Décodage 
Détermine si la lecture est possible lors du décodage. Si la qualité de cet 
article est faible, il pourrait ne pas être possible d’identifier le code à barres. 

2 BORD – Détermination des bords 
Détermine si le nombre de périphéries de code à barres lu (points où la 
couleur passe du blanc au noir) est égal au nombre de périphéries prévu. 

Comme le montre l’image en bas à droite, l’inclusion de lignes blanches en 
raison de facteurs tels que les égratignures réduit la pente. 

3 CS – Contraste du symbole 
Évalue la différence entre l’intensité lumineuse maximale (Rmax) et 
l’intensité lumineuse minimale (Rmin) dans la zone de codage. Si le contraste 
global n’est pas suffisant, la pente est basse. 

4 RMIN – Réflectance minimale 
La réflectance minimale dans la forme d’onde d’acquisition. Elle permet 
d’évaluer si l’intensité lumineuse minimale (Rmin) est de 50 % ou moins de 
l’intensité lumineuse maximale (Rmax). Si les barres sont marquées de 
manière lumineuse globale, la cote est basse. 

5 MINB – Contraste minimal du bord 
Évalue la différence minimale de réflectance entre un espace (y compris 
l’espace blanc) et ses barres adjacentes à 15 % ou moins. Si certaines barres 
sont étroites ou si une partie du fond est sale, la cote est basse. 

6 MOD – Modulation 
Évalue le rapport entre le contraste minimal du bord et le contraste du 
symbole. Si certaines barres sont étroites ou si une partie du fond est sale, 
la cote est basse. 

7 EB – Espaces blancs 
Évalue si la largeur des espaces blancs respecte la norme. 

8 DCD – Décodabilité 
Évalue la taille de l’erreur entre la mire de largeur de ligne idéale et la mire 
de largeur de ligne réelle pour chaque type de code. Si les barres ou les 
espaces sont trop larges ou trop étroits, la cote est basse. 

9 DÉF – Défauts 
Évalue les couleurs inégales des éléments. Si les barres ou les espaces sont 
imparfaits ou sales, la cote est basse. 
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Annexe D – Tableau de vérification des notes des codes à barres  

Le tableau ci-dessous résume les paramètres de test et les niveaux de cote pour obtenir 
une note de qualité minimale de symbole de 2,0 (C). 4 (A) Réussite, 3 (B), 2 (C), 1 (D), 0 
(F) Échec.  

Utilisez le lien ci-dessous pour vérifier que les renseignements du tableau sont à jour. 

 

Extrait des Lignes directrices sur la mise en œuvre du processus de vérification des codes à 
barres 2D de GS1,  

Section 7 Évaluation de la qualité, Tableau 7-3 Paramètres de test et niveaux de cote. 
  

https://www.gs1.org/docs/barcodes/2D_Barcode_Verification_Process_Implementation_Guideline.pdf
https://www.gs1.org/docs/barcodes/2D_Barcode_Verification_Process_Implementation_Guideline.pdf
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Annexe E – Coordonnées 

 

Pour de plus amples renseignements, communiquez avec GS1 Canada : 

Bureau de Toronto 

1500 Don Mills Road, bureau 800 

Toronto (Ontario)  M3B 3K4 

Téléphone : 416 510-8039 

Numéro sans frais : 1 800 567-7084 

info@gs1ca.org 

Web : www.GS1ca.org 

Bureau de Montréal 

Services d’imagerie et de vérification 

9200, boul. du Golf  

Montréal, Anjou (Québec)  H1J 3A1 

Téléphone : 514 355-8929 

info@gs1ca.org 

 

https://gs1ca.org/
mailto:info@gs1ca.org
http://www.gs1ca.org/
mailto:info@gs1ca.org
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